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Le mode d'emploi de ce logiciel est une reproduction du mode d'emploi imprimé original. 
Par conséquent, certaines parties de son contenu pourraient paraître incongrues aux utilisateurs actuels. 
De plus, certaines fonctions absentes de la version actuelle pourraient y être mentionnées, et certaines 
références (informations de garantie ou de contact) pourraient être obsolètes. 


Pour plus d'informations sur ce logiciel, visitez le site Nintendo 
www.nintendo.com 
Pour obtenir de l'aide technique, consultez le mode d'emploi de votre console Wii U ou visitez le site 
support.nintendo.com 
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Lorsque tu charges Le disque dans la console Wii™ 
pour ها‎ première fois, ها‎ console vérifie si La version du 
menu Wii La plus récente est installée. Si ce n'est 
pas Le cas, l'écran de mise à jour du menu ۷۷۱۱ 0 
Choisis OK pour continuer. La version du menu Wii 
de ta console Wii doit être à jour pour Lire Le disque. 


Lors de la mise à jour du menu Wii, toute modification 

technique non autorisée est susceptible d'être 

détectée, effaçant tout contenu non autorisé et 

mettant ta console hors d'usage. Refuser d'effectuer cette mise à jour peut également rendre се 
jeu ou d’autres jeux inutilisables. Note bien que Nintendo ne peut garantir que des accessoires 
ou des logiciels non autorisés continueront de fonctionner correctement sur cette console Wii 
après cette mise à jour du menu Wii ou des mises à jour ultérieures. 
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Ce sceau est votre assurance que Nintendo a 
approuvé ce produit et qu'il est conforme aux 
normes d'excellence en matière de fabrication, 
de fiabilité et surtout, de qualité. Recherchez 

ce sceau lorsque vous achetez des jeux ou des 
accessoires pour assurer une totale compatibilité 
avec vos produits Nintendo. 


TT БЗ 

// Original N 
\ Seal of / 
\ Quality 4 


Merci d’avoir choisi le disque PIKMINTM 2 pour votre console Wii™. 


AVERTISSEMENT : veuillez vous reporter au livret de précautions sur la santé et la sécurité séparé 
fourni avec ce produit avant de vous servir de votre console Nintendo®, disque ou accessoire. 
Ce document contient d'importantes directives de sécurité. 


Veuillez lire ce mode d'emploi attentivement pour profiter pleinement de votre nouveau jeu. ІІ contient 
d'importantes informations concernant la garantie et le service consommateurs. Conservez-le, 
il vous sera toujours utile. 


CE JEU PREND EN CHARGE LES 
MODES 50 Hz (576i) ET 60 Hz (480i). 


INFORMATIONS JURIDIQUES IMPORTANTES 

CE JEU NINTENDO N’EST PAS DESTINE А ETRE UTILISE AVEC UN DISPOSITIF ILLEGAL. L'UTILISATION 
D'UN TEL DISPOSITIF ANNULERA LA GARANTIE DU PRODUIT NINTENDO. LA COPIE DES JEUX 
NINTENDO EST ILLEGALE ET STRICTEMENT INTERDITE PAR LES LOIS NATIONALES ET INTERNATIONALES 
SUR LA PROPRIETE INTELLECTUELLE. 


CE LOGICIEL UTILISE UNE POLICE DE CARACTERES SOIT СВЕЕЕ PAR SOIT ISSUE D'UNE POLICE 
СВЕЕЕ PAR FONTWORKS INC. QUI А ЕТЕ АРАРТЕЕ AUX BESOINS DE CE LOGICIEL. 


DOLBY, PRO LOGIC, ET LE SYMBOLE DOUBLE-D SONT DES MARQUES DÉPOSÉES DE DOLBY 
LABORATORIES. FABRIQUÉ SOUS LICENCE DE DOLBY LABORATORIES. 


CE JEU EST PRÉSENTÉ EN SON SURROUND DOLBY® PRO LOGIC ® ІІ. POUR DÉCOUVRIR LES SENSATIONS 
FABULEUSES DU SON SURROUND, CONNECTEZ VOTRE CONSOLE DE JEU À UN DÉCODEUR DOLBY 
PRO LOGIC, DOLBY PRO LOGIC Il, OU DOLBY PRO LOGIC IIx. VOUS AUREZ BESOIN DE SÉLECTIONNER 
“SURROUND” DANS LES OPTIONS AUDIO DU MENU SUR LA CONSOLE DE JEU. 


Шооіву 


PRO LOGIC II 
© 2004-2009 NINTENDO. 


TM, ® ET LE LOGO Wii SONT DES MARQUES DE NINTENDO. 
© 2009 NINTENDO. 


Le joueur ne peut pas utiliser une télécommande Wii si elle n'est pas synchronisée avec la console 
Wii. La télécommande Wii fournie avec ها‎ console Wii а déjà été synchronisée avec celle-ci. La 
procédure de synchronisation en mode standard sert à ajouter d'autres télécommandes Wii à votre 
console ou à effectuer une nouvelle synchronisation de votre télécommande Wii. Elle permet à 
la télécommande Wii de communiquer avec La console. 

Mode standard - Une fois synchronisée, La télécommande Wii Le restera à moins que vous ne 
modifiiez cette configuration en La synchronisant avec une autre console. 


Mode temporaire - Ce mode vous permet d'utiliser temporairement votre télécommande Wii sur 
une autre console et d'utiliser la télécommande Wii d'un ami avec votre console. Il n’efface pas 
le mode standard sauvegardé dans la télécommande Wii. Dans ce mode, la télécommande Wii 
communique avec ها‎ console tant que celle-ci reste allumée. La synchronisation est perdue une 
fois que La console est éteinte. 
» Jusqu'à 16 télécommandes Wii peuvent être synchronisées avec |а même console Wii: 

10 en mode standard et 6 en mode temporaire. 


• Seule une télécommande Wii en mode standard peut allumer ou éteindre la console. 


Synchronisation temporaire 

NOTE: ce mode vous permet d'annuler temporairement la configuration en mode standard de 
toutes les télécommandes Wii tant que ها‎ console reste allumée. Une fois la console rallumée, 
les télécommandes Wii fonctionneront en mode standard. 


1. Appuyez sur le bouton HOME de ها‎ télécommande Wii 
synchronisée à la console. 


. Sélectionnez PARAMETRES à l'écran du menu HOME et 
choisissez l'option CHANGER L'ORDRE. 


го 


سا 


. Appuyez simultanément sur les boutons 1 et 2 sur les 
télécommandes Wii dont vous souhaitez modifier l'ordre. 
L'ordre dans Lequel vous synchronisez les télécommandes 
Wii sera pris en compte dans les parties en multijoueur. 


г 


. Les témoins situés sur la manette clignotent pendant عا‎ 
processus de synchronisation. Maintenez les boutons 
enfoncés jusqu'à ce que Les témoins cessent de clignoter, 
indiquant ainsi que la connexion est réussie. 


Pour de plus amples informations, veuillez vous référer au 
mode d'emploi Wii - Installation de la console. 
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Faites passer le cordon de la dragonne dans le crochet du connecteur. Insérez la prise du Nunchuk™ 
dans [е connecteur d'extension externe situé au bas de la télécommande Wii. Passez votre main 
dans la dragonne et saisissez fermement la télécommande Wii. Faites glisser Le guide de (а dragonne 
pour qu'elle tienne en place sur votre poignet. Ne serrez pas ها‎ dragonne plus que nécessaire pour 
éviter toute gêne. Elle doit seulement être serrée de façon à rester en place. 


ATTENTION : tenez toujours fermement ها‎ télécommande Wii et عا‎ Nunchuk. Utilisez toujours l'étui 
pour télécommande Wii (RVL-022) ainsi que ها‎ dragonne pour télécommande Wii pour éviter de 
laisser glisser ها‎ télécommande Wii, de l'endommager, de heurter Les objets aux alentours ou de 
blesser des personnes. L'étui pour télécommande Wii offre à celle-ci une protection au cas ой 
elle serait accidentellement lâchée ou jetée au cours d'une partie. Tenez-vous suffisamment loin 
des autres personnes et des objets lorsque vous jouez avec ها‎ console Wii. Si vos mains deviennent 
moites ou humides, cessez de jouer et séchez-les. La télécommande Wii réagit à des mouvements 
de faible amplitude, alors ne l'agitez pas de façon excessive ou trop rapide et ne faites pas des 
mouvements trop amples. 

Installez عا‎ Nunchuk comme indiqué. Utilisez Le crochet situé sur ها‎ prise du Nunchuk pour 
attacher [а dragonne et éviter que (а prise ne se détache du connecteur d'extension externe de 
la télécommande Wii et ne heurte des objets ou des personnes. 

AVERTISSEMENT : ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois. La dragonne pour télécommande 
Wii et le câble du Nunchuk peuvent s'enrouler autour du cou. 


NOTE: si le Stick directionnel n'est pas en position neutre 
lorsque vous allumez ها‎ console ou connectez عا‎ Nunchuk 
à ها‎ télécommande Wii, cette position deviendra la nouvelle 
position neutre et entraînera des problèmes de contrôle 
durant vos parties. Pour réinitialiser ها‎ position neutre, 
veillez à ce que Le Stick directionnel 501! bien droit, puis 
maintenez simultanément enfoncés Les boutons A, B, 
+ et - sur ها‎ télécommande Wii pendant trois secondes. 
Pour éviter que cela ne se produise, ne touchez pas عا‎ 
Stick directionnel lorsque: 


» vous allumez la console Wii 
» vous connectez عا‎ Nunchuk à ها‎ télécommande Wii 
e vous démarrez une chaîne à l'aide du menu Wii 


Stick directionnel 


* vous retournez au menu Wii en quittant un jeu ou 
une chaîne. 


4 PIKMIN2 


* La télécommande Wii peut être utilisée seule, ou en association avec des accessoires Wii. 
Ces configurations peuvent être aussi bien utilisées par des 0۳01116۲5 que par des gauchers. 

* Le type de configuration requis dépend du jeu que vous utilisez. Consultez la section appropriée 
pour des informations spécifiques. 


Télécommande Wii et Nunchuk 


Pour optimiser votre expérience de jeu, vous pouvez utiliser Les fonctionnalités suivantes : 
Volume / Vibration - Ce jeu utilise Le haut-parleur de la télécommande Wii ainsi que la fonction 
vibration. Pour ajuster (е volume du haut-parleur ou activer / désactiver La fonction vibration, 
allez à l'écran des paramètres de ها‎ télécommande Wii via le menu HOME. 


La langue utilisée pour Le jeu dépend de celle de ها‎ console Wii. Vous pouvez choisir de jouer 
dans une des cinq langues suivantes : anglais, français, allemand, espagnol et italien. Si votre 
console Wii est déjà réglée sur une des langues mentionnées ci-dessus, ها‎ même langue sera 
utilisée pour Le jeu. Si votre console Wii est réglée sur une autre langue que celles disponibles 
dans le jeu, l'anglais sera (а langue par défaut. Pour changer la langue du jeu, modifiez les 
paramètres de langue de votre console Wii. Reportez-vous au mode d'emploi Wii - Chaînes et 
paramètres pour de plus amples informations. 
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Nombreux sont ceux qui ne connaissent pas ها‎ différence entre Le 50 Hz et Le 60 Hz, 
mais comme ها‎ plupart des téléviseurs modernes prennent en charge Le 60 Hz, cela 
vaut la peine de vérifier si votre téléviseur est compatible. En quelques mots, Les 
Hertz (Hz) expriment Le nombre d'images par seconde affichées sur votre écran. 

En 50 Hz, l'écran affiche 25 images par seconde, contre 30 en 60 Hz: la différence 
peut paraître minime, mais l'image gagne indéniablement en qualité quand on passe de 25 à 
environ 30 images par seconde. En 60 Hz, l'image est plus lisse, moins clignotante et le jeu 
fonctionne à une vitesse optimale, ce qui vous permet de bénéficier d’une expérience de jeu 
unique. 

La console Wii est en mode 50 Hz (5761) par défaut. Pour activer le mode 60 Hz (4801), sélectionnez 
TYPE DE TELEVISEUR dans les paramètres Wii. Cependant, certains téléviseurs, principalement les 
plus anciens, ne peuvent pas afficher دعا‎ jeux en mode 60 Hz (4801) et certains joueurs peuvent 
donc avoir des difficultés à utiliser ce mode d'affichage sur leur téléviseur. Pour savoir si votre 
téléviseur est compatible avec le mode 60 Hz (4801), consultez son mode d'emploi ou contactez 
le fabricant. 

Si, une fois le mode 60 Hz (4801) activé, votre écran n'affiche aucune image ou si l'image est 
déformée, il est probable que votre téléviseur ne prenne pas en charge le mode 60 Hz (4801). 
Pour revenir au réglage par défaut, appuyez sur RESET sur ها‎ console Wii tout en maintenant 
bas enfoncé sur la manette pour que la console Wii redémarre еп mode 50 Hz (5761). Reportez- 
vous au mode d'emploi Wii - Chaînes et paramètres pour de plus amples informations sur ce 
réglage. 

De plus, lorsque vous branchez le câble RVB Wii (RVL-013) (vendu séparément) sur un téléviseur 
qui dispose d'une entrée RVB et d'une compatibilité PAL6O, ou que vous branchez le cable 
composante AV Wii (RVL-011) (vendu séparément) sur un téléviseur qui dispose d'une entrée 
vidéo composante, vous pouvez profiter d'une image bien plus nette. 


EDTV / HDTV (480p) est un mode d'affichage à balayage progressif qui permet d'obtenir 
(а meilleure qualité d'image possible. Avec ce mode, l'image est plus précise et 
moins clignotante, et Le jeu fonctionne à une vitesse optimale, ce qui vous permet 
de bénéficier d'une expérience de jeu unique. Chez Nintendo, nous voulons que les 
joueurs puissent profiter de Leurs jeux dans les meilleures conditions possibles. 
Dans certains cas, ce mode ne peut pas être affiché, cela dépend de ها‎ combinaison téléviseur-câble 
que vous utilisez. Pour savoir si votre téléviseur est compatible avec l'affichage Progressive 
Scan nécessaire pour (е mode EDTV / HDTV (480p), consultez son mode d'emploi ou contactez 
le fabricant pour plus de détails. Assurez-vous que vous utilisez Le cable composante AV Wii 
(RVL-011) (vendu séparément) et paramétrez votre téléviseur pour le Progressive Scan lorsque 
vous choisissez ce mode. 

La console Wii est en mode 50 Hz (5761) par défaut. Pour activer le mode EDTV / HDTV (480p), 
veuillez sélectionner TYPE DE TELEVISEUR dans les paramètres Wii. Reportez-vous au mode d'emploi 
Wii - Chaînes et paramètres pour de plus amples informations sur ce réglage. 
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© © © © © © © Hocotate Fret: une débâcle financière! 


Hocotate Fret n'a jamais été une entreprise très prospère, mais c'est la 
première fois qu'elle est confrontée à des difficultés financières de 
cette ampleur ! Comme je suis son illustre président, il est de mon 
devoir d'assurer La rentabilité d'Hocotate Fret. Alors, peut-on me 

reprocher d'avoir envoyé le jeune Louie faire une course aussi 


importante ? Avais-je vraiment Le choix ? Mon employé le plus 
expérimenté, Le capitaine Olimar, était en vacances. Et malgré 
son inexpérience, Louie me paraissait suffisamment 
compétent pour accomplir cette tâche... 


Lorsque Louie me raconta comment un lapin de l'espace 
avait attaqué son vaisseau et dévoré toute sa cargaison 
de carottes Pikpik, j'ai bien failli m'évanouir ! Pour 
pallier cette perte, Hocotate Fret n'avait d'autre choix 
que d'emprunter une somme d'argent colossale ! Pendant 
l'absence d'Olimar, nous avons même vendu Le vaisseau 
auquel il tenait tant afin de payer une partie de la dette. 


La faillite semblait inévitable, jusqu'au retour inespéré 
d'Olimar ! Lorsque је lui avouai ce qu'il était advenu de son 
vaisseau, il fut si troublé qu'il laissa tomber Le curieux 


souvenir qu'il tenait dans ses mains. Les détecteurs du vieux 
vaisseau s'emballèrent aussitôt ! 115 analysèrent ce souvenir 


et estimèrent sa valeur à 100 Pokos ! Et il paraît que ces 
objets se trouvent à ها‎ pelle sur cette étrange planète ! 


Olimar, vous devez retourner immédiatement là-bas avec 
Louie et récupérer autant de trésors que possible, afin 
de rembourser la dette et de sauver l’entreprise ! 
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Les mésaventures du capitaine Olimar 


Olimar retourne sain et sauf sur Hocotate! © © © © © © © 
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Je viens de passer des vacances absolument affreuses. Mon cher 
vaisseau spatial, Le Dolphin, a été frappé de plein fouet par un 
astéroïde, се qui m'a contraint à me poser en catastrophe sur 
une lointaine planète déserte et inconnue ! 


Mais j'ai oublié de me présenter : je suis le capitaine Olimar. 
En pilote spatial expérimenté, je garde en toute circonstance 
une attitude calme et posée. Certes, cette situation était 
inédite pour moi. Mais avec l'aide de créatures extraterrestres 
loyales et courageuses que j'ai appelées « Pikmin >, j'ai 
réussi à rassembler toutes Les pièces de mon vaisseau et à 
réparer Le Dolphin pour retourner vers ma planète natale, 
Hocotate. 


J'avais hâte de rentrer chez moi et de retrouver ma famille. 
Je rapportais à mes enfants un cadeau très particulier, une 
sorte de disque brillant trouvé sur La planète Pikmin. Je ne 
savais pas vraiment à quoi cet objet était censé servir, mais 
comme mes enfants adorent les choses bizarres, j'étais sûr 
de leur faire plaisir. J'étais pressé de voir leur sourire et de 
goûter à la bonne soupe à l'oignon de mon épouse. 


Mais par professionnalisme, il me fallait d'abord passer 
à mon travail afin d'expliquer pourquoi mes petites 
vacances s'étaient transformées en congé 
sabbatique. J'ai donc posé le Dolphin 
5 sur le terrain de mon entreprise, 
Hocotate Fret. 


Je n'avais aucune idée de la terrible 
nouvelle qui m'y attendait... 


НЫ? 


Stick directionnel 


Effectuer une selection dans un menu 


Deplacer le chef de groupe Telecommande Wii 
Pointeur 


Manette + 


Effectuer une sélection dans un menu 
Cp Déplacer Le groupe de Pikmin 
دك‎ Changer l'angle de prise de vue 
“В Effectuer ип zoom avant 


Bouton C 


Disperser Les Pikmin 


Commandes de base 


ou arrière 
Ф 8 Bouton 2 
» 5 Faire pivoter la caméra pour Bouton À 
е ө la placer derrière le chef de 
.... groupe Sélectionner une icône ou une option 
Frapper (si Le chef de groupe па aucun 
Pikmin à ses côtés) 
Déterrer un Pikmin enfoui 
Prendre un Pikmin en appuyant sur عا‎ bouton, 
puis Le lancer lorsque le bouton est relâché 
Bouton B 
Annuler 
Nunchuk Appeler des Pikmin (2 12 
Bouton - 
Changer de chef جه‎ Bouton + 
de groupe 
Ecran du radar (p. 27) 
Ecran du menu (p. 28) 
HOME 


Ecran des objets (p. 28) 
Afficher le menu HOME 


Bouton 1 
Utiliser le Spray Amer (p. 33) 


Bouton 2 
Utiliser le Spray Epicé (p. 33) 


101777 PIKMIN? | 


Commencer à jouer $ê Menu principal 


Appuyez sur Le bouton A depuis l'écran titre pour afficher le menu principal. Vous pouvez 
y sélectionner (‘ипе des options suivantes : 


ёр Insérez Le disque Рікмім 2 dans (а fente de 


Accéder à l'écran de sélection des fichiers pour commencer ou 
chargement pour allumer ها‎ console Wii et AATTENTION-SANTE ET SECURITE COMMENCER continuer une partie. 
afficher l'écran d'avertissement sur la santé іссе е Lier LE lité DELA D 5 7 
et La sécurité. Appuyez sur Le bouton À après VOTRE CONSOLE DE JEU POUR DES INFORMATIONS ша Deux joueurs s'affrontent, 21 (rouge) contre 72 (DIEU): 
avoir lu les informations sur cet écran. IMPORTANTES SUR VOTRE SANTE ET SECURITE. OPTIONS (p. 42) Régler عا‎ volume de la musique et des effets sonores, ainsi que 
L'écran d'avertissement sur la santé et la sécurité Egalement on бу différents paramètres du jeu. 
s'affiche même si vous avez inséré (е disque après PP MEILLEURS SCORES (p.42) Consulter Les meilleurs scores du jeu. 
avoir allumé ها‎ console Wii. санааг PRE REE BONUS (p. 42) Revoir Les cinématiques que vous avez débloquées. 


7 8 1 NOTE: [е MODE CHALLENGE (р. 40) sera également accessible depuis عا‎ menu principal une fois que vous aurez 
Pointez la chaîne disques sur le menu Wii et | récupéré un certain trésor. Ce mode vous met au défi d'obtenir le score Le plus élevé possible en un temps limité, 
appuyez sur Le bouton А. en récupérant des trésors et en combattant des ennemis avec un nombre défini de Pikmin. 


Ecran de sélection des fichiers 


Lors de votre première partie, choisissez n'importe 
lequel des fichiers indiqués comme NOUVEAU. La 
prochaine fois que vous jouerez, vous pourrez 
poursuivre une partie sauvegardée en sélectionnant 
un fichier qui indique عا‎ numéro de journée de votre 
dernière sauvegarde. 


USE Б а шу 


NOTE: appuyez sur عا‎ bouton 1 pour copier le fichier de 
votre choix sur un autre fichier, et sur Le bouton 2 pour 


© L'écran de présentation de ها‎ chaîne s'affiche. 
effacer Le fichier mis en avant. 


Pointez DEMARRER et appuyez sur (е bouton А. ۰ 


Баллада 


... 


о L'écran d'avertissement sur la dragonne 
s'affiche. Ajustez bien La dragonne autour de 
votre poignet puis appuyez sur Le bouton A. 


O 


La séquence d'introduction commence alors. 
| 
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Déroulement d’une journée 


Au cours de votre chasse aux trésors, vous trouverez certains objets contenant des données 
topographiques codées qui vous donneront accès à de nouvelles régions à explorer. 


©) Choisissez une région ES Sy 


Sélectionnez la région dans laquelle vous 
souhaitez mener votre exploration pour la 
journée (p. 16). 


Vallée du Repos 


Recherchez des trésors 


Faites équipe avec Les fidèles Pikmin et 
explorez les environs afin de trouver des 
trésors (p. 34). 


Rassemblez tous vos Pikmin 
au crépuscule 


Une fois عا‎ soleil couché, de terribles 
créatures rôdent à la surface de cette 
planète. Vous devez donc retourner à 
votre vaisseau au crépuscule afin d'aller 
passer La nuit en sécurité en orbite. 
Les Pikmin qui regagnent leur Oignon 

à La tombée du jour peuvent suivre 
votre vaisseau pour se mettre eux aussi 
à l'abri. 


Tous les Pikmin abandonnés à eux-mêmes à la surface de cette planète seront dévorés pendant ها‎ nuit par 
des prédateurs nocturnes (p. 34). 
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* 


Notre entreprise est au bord de la faillite ! 


O 


Retournez sur la planète des Pikmin 
pour y trouver des trésors ! 
C'est le seul moyen de sauver l'entreprise : 
Olimar et Louie doivent retourner sur la planète 
des Pikmin et récupérer les précieux trésors 
qu'elle recèle. 


Le nombre de jours dont vous disposez pour 
explorer la planète n'est pas limité ! 


О 


Récupérez des trésors pour rembourser 
les 10 000 Pokos de dette ! 


Rapportez chacun des trésors que vous découvrez 
à votre vaisseau, qui pourra Les analyser et estimer 
aussitôt leur valeur. Plus vous trouverez de trésors 
et plus vite vous rembourserez la dette contractée 
par l'entreprise ! 


Totem de 
la ance 


Familiarisez-vous avec les capacités particulières 
de chaque espèce de Pikmin et utilisez-les à votre 
avantage. 


Explorez tous Les recoins de la planète, jusqu'au plus 
profond des grottes : vous pourrez découvrir des trésors 
dans les endroits les plus inattendus... 
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A l'écran de sélection des régions, appuyez sur gauche sur la manette pour accéder à la 
piklopédie, où vous trouverez des informations détaillées sur Les différents spécimens de la flore 
et de ها‎ faune de cette planète déjà rencontrés. Utilisez Le Stick directionnel pour sélectionner 
l'élément que vous voulez consulter. Depuis cet écran, vous pouvez aussi passer à la liste des 
trésors en appuyant sur gauche ou droite sur ها‎ manette ¥, ou bien appuyer sur Le bouton В 
pour retourner à l'écran de sélection des régions. 


С Сеіковесеу LES 


Rouge 


Uindication VOIR! sur 
certaines images signale une 
créature ou une plante que 
vous venez de rencontrer pour 
la première fois. 


Placer [е curseur sur une plante ou une créature dans la Liste des espèces. Quand vous 
consultez les notes d'Olimar, faire défiler celles-ci vers Le haut ou le bas. 


Effectuer un zoom avant ou arrière, en appuyant respectivement sur haut ou bas. 


Sélectionner une plante ou une créature dans la liste des espèces, pour afficher en plan 
(A) rapproché la cinématique d'illustration. Appuyez une nouvelle fois sur ce bouton pour 
lancer une carotte Pikpik et observer ها‎ réaction du spécimen. 


(1) Utiliser (е Spray Amer (р. 33) et pétrifier ها‎ plante ou (а créature représentée. 


(+) Consulter les notes détaillées d'Olimar sur cette espèce. 


A l'écran de sélection des régions, appuyez sur droite sur la manette pour accéder à la liste 
des trésors, où vous pouvez voir tous les trésors que vous avez déjà récupérés. Utilisez Le Stick 
directionnel pour sélectionner un objet à examiner plus en détails. Depuis cet écran, vous 
pouvez aussi passer à ها‎ piklopédie en appuyant sur gauche ou droite sur la manette +, ou bien 
appuyer sur Le bouton B pour retourner à l'écran de sélection des régions. 


SATA 
GGG 


L'indication VOIR! est 
affichée sur l'image de 
chaque nouveau trésor que 
vous venez de récupérer. 


NOTE: les commandes disponibles dans ها‎ piklopédie vous permettent ici de sélectionner un trésor pour afficher 
son illustration, puis d'effectuer ип zoom ou de faire défiler l'affichage pendant que vous regardez celle-ci. 
Si vous retrouvez tous Les trésors d'une même série, vous pourrez également lire le BONIMENT rédigé par عا‎ 
vaisseau pour chacun des éléments de La série, en appuyant sur Le bouton -. 
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La planète est divisée en différentes régions et, dans une même journée, vous ne pouvez explorer 
qu'une seule d'entre elles. Une fois que vous aurez découvert certains trésors, vous pourrez vous 
rendre dans de nouvelles régions. 


La première étape consiste à décider où vous allez faire atterrir Olimar et Louie. Choisissez une 
région à explorer à l'aide du Stick directionnel, puis appuyez sur le bouton À pour la sélectionner. 
Votre piklopédie s'enrichit d'informations sur chaque nouvelle plante ou créature que vous 

rencontrez, tandis que tous Les trésors récupérés s'ajoutent à La liste des trésors. Ces nouvelles 
données à consulter sont signalées à l'écran de sélection des régions par l'indication NOUVEAU. Si 
vous désirez retourner à l'écran titre depuis l'écran de sélection des régions, appuyez sur (е bouton +. 


Lorsque vous avez récupéré tous Les trésors d'une région, aussi bien ceux qui se trouvent à ها‎ 
surface que dans Les grottes, l'icône ] s'affiche. 


Vallée du Repos 


Grotte Emergente ын | 


Dès que vous trouvez l'entrée d'une grotte, (е nom de celle-ci s'affiche rt 6 
à cet endroit. Le nombre de trésors que vous y avez récupérés et Le р” 
nombre total de trésors dans cette grotte sont indiqués à côté. 
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ег le curseur affiché à l'écran à l'aide de ها‎ télécommande Wii, puis appuyez 
outon À pour que votre chef de groupe lance ип Pikmin vers l'endroit désigné. 
ion de ها‎ situation à laquelle il est confronté, عا‎ Pikmin lancé entreprend alors 
iquement une des actions dont il est capable. Agissez en étroite collaboration 
Pikmin et vous surmonterez tous les obstacles ! 


Affronter des ennemis Abattre des murs | 
ын 22 : = еды. 22 ТА 5 ре” л 092 5 2 7 ат; PALAU 
و‎ 7 < ١ À 


a r. 


Les Pikmin peuvent unir leurs forces pour vaincre Les Pikmin peuvent détruire certains murs qui les 
des créatures effroyables. empêchent de passer. 


Porter des objets - Déterrer des trésors ensevelis 


Les Pikmin blancs peuvent détecter et déterrer 
palets (р. 21) ou les monstres vaincus. Ils peuvent les objets enfouis dans le sol. Pensez à consulter 


également porter les trésors récupérés jusqu'au régulièrement votre Senseur (p. 26) Lors de votre 
vaisseau. chasse aux trésors. 


Bâtir des ponts 


Les sacs en papier qui vous barrent Le passage Faites construire des ponts aux Pikmin pour 
peuvent être aplatis en lançant des Pikmin dessus. accéder avec eux à des zones jusqu'alors hors de 
portée. 
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Les Pikmin... Le jour où le capitaine Olimar s'est écrasé sur 
une lointaine planète inconnue, il y a découvert ces curieuses 
créatures extraterrestres si serviables. Ces êtres vivants sont 
indispensables car, avec leur aide, retrouver et récupérer Les 
précieux trésors que recèle cette planète devient un jeu 
d'enfant. Quand ils attaquent en masse, Les Pikmin peuvent 
même venir à bout des ennemis les plus imposants ! 


Les Pikmin suivent de près Leur chef de groupe (p. 35). Vous 
pouvez avoir jusqu'à 100 Pikmin à ها‎ fois sous vos ordres, 
mais ce maximum est réduit s'il y a des Pikmin enfouis dans 
le sol, en train d'accomplir une tâche ailleurs, ou encore des 
Pikmin inactifs (p. 32). 

Si vous ne pouvez pas faire sortir d'autres Pikmin sur le terrain 
alors que عا‎ compteur indique que vous n'avez pas atteint 
عا‎ maximum de 100 Pikmin, il y a peut-être quelque part des 
Pikmin sauvages que vous n'avez pas encore découverts. 
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Rapportez les palets et les ennemis vaincus aux Oignons Pikmin pour que ceux-ci 
produisent de nouvelles graines Pikmin. 


Fleur-palet 
Abattez cette fleur 


F pour en extraire un 
А palet. 


0 


سل 
۳ 2 


Si vous laissez des\Pikmin enfouis dans le sol suffisamment Longtemps, ils s'epanouiront 
progressivement jusqu'à devenir des Pikmin fleuris. Une fois déterrés, Les Pikmin les plus 
évolués se déplaceront plus rapidement. 


Palet 


Le nombre affiché sur chaque palet montre 
combien de Pikmin sont nécessaires _ 


pour Les rapporter. ү з 5 
% 
5 


7 Si vous le 
deterrez 


Si vous le 
deterrez Si vous le 


deterrez 


© 


© © 


Pikmin feuille 


“у Ріктіп 
bourgeon “у Ріктіп fleuri 


Fleur Cracheuse 


Les Fleurs Cracheuses prospèrent dans Les régions souterraines des 
grottes (р. 36). Quand un Pikmin est lancé dans le cœur d'une telle 
fleur, elle crache des graines dont la couleur correspond à celle de 
ses pétales. Pour obtenir des Pikmin blancs et violets, vous devrez 
trouver des Fleurs Cracheuses de la couleur appropriée, puis y 
lancer vos Pikmin. 
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Les Oignons expulsent des graines qui se plantent dans le sol et se transforment en 
Pikmin. Lorsque la pousse sur leur tête atteint une taille suffisante, vous pouvez 
déterrer les Pikmin en appuyant sur le bouton A. 


А quoi servent les Oignons 7 


Les Oignons ne produisent pas seulement de nouvelles 
graines Pikmin, ils servent aussi à ces créatures 
extraterrestres de nid et de vaisseau spatial. Vous 
pouvez renvoyer des Pikmin dans leur Oignon en 
attendant d'en avoir besoin. 

22 Les Oignons Pikmin sont rouge, jaune ou bleu, 
et ils produisent chacun des graines Pikmin de 
la même couleur. 

22 Au coucher du soleil (р. 34), tous Les Pikmin 
qui suivaient Olimar ou Louie regagnent 
leur Oignon respectif. 

3 S'il y a déjà 100 Pikmin sur Le terrain, 
les Oignons n'expulsent plus de graines 
mais Les gardent en réserve. 


2 | 
( 0616۲۲۵۲ les Pikmin enfouis 1 


Les Oignons absorbent les nutriments des palets et des ennemis (9 
E> vaincus que les Pikmin leur rapportent et produisent de nouvelles 

graines Pikmin. Lorsgu'elles ont donné une pousse Pikmin qui atteint 

une taille suffisante, vous pouvez déterrer les Pikmin en appuyant 

sur le bouton A. Ces nouveaux Pikmin se mettent aussitôt à suivre 

le chef de groupe (p. 35) avec lequel vous les avez déterrés. 
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Сгаіпе Ріктіп 


Retirer ou renvoyer des Pikmin dans ۱985 5 


Si vous vous placez sous un Oignon et que vous appuyez sur Le bouton А, vous pouvez en faire 
sortir ou y faire rentrer des Pikmin de ها‎ couleur correspondante. Inclinez Le Stick directionnel 
vers Le haut ou le bas pour choisir (е nombre de Pikmin que vous souhaitez retirer ou déposer, 
puis validez en appuyant sur Le bouton А. 


Le premier nombre représente Le nombre de Pikmin de 
la couleur de l'oignon qui suivent actuellement عا‎ 
chef de groupe, le second le nombre total de Pikmin 
actuellement sur le terrain. 


NOTES: 

өсі certains de vos Pikmin se sont épanouis, ils sortiront de leur Oignon dans l'ordre suivant: fleuris, bourgeons 
puis feuilles; 

e les Pikmin blancs ou violets peuvent quant à eux être retirés ou renvoyés dans ها‎ soute du vaisseau en 
plaçant le chef de groupe sur (е cercle vert en face du vaisseau, puis en appuyant sur le bouton А. 
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Conseils à propos des Pikmin 
blancs et violets 
عاد‎ Ces espèces de Pikmin sont assez peu 


courantes, mais il semblerait qu'on les 
rencontre dans les grottes (p. 36). 


La soute du vaisseau d'Olimar et de‏ علد 
Louie sert de nid à ces deux espèces,‏ 
puisqu'elles n'ont pas d'Oignon. Pour‏ 
retirer des Pikmin blancs ou violets‏ 
du vaisseau, placez-vous sur le cercle‏ 
vert en face du vaisseau, puis appuyez‏ 
sur (е bouton A.‏ 


Pikmin rouge 


Pikm 


Vous ne pouvez jamais savoir à l'avance‏ عاد 
vers quel Oignon Les Pikmin blancs ou‏ 
violets rapporteront les palets et les‏ 
ennemis vaincus.‏ 


Се Pikmin insensible au feu a d'excellentes capacités d'attaque. 
Се Pikmin aux grandes oreilles peut être lancé extrêmement 
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Les éléments affichés à 0 


Une bonne compréhension des éléments affichés à l'écran est indispensable pour mener à bien 
votre chasse aux trésors. Outre l'écran principal, n'oubliez pas de consulter l'écran de pause, 
depuis lequel vous pouvez accéder à toutes sortes d'informations sur Les Pikmin, les ennemis et 
les différents objets de cette planète. 


Ecran de pause 


En cours de partie, appuyez sur Le bouton+ pour afficher l'écran de pause. En appuyant ensuite 
sur gauche ou droite sur [а manette, vous pouvez accéder depuis celui-ci à l'écran du radar, à 
l'écran du menu et à l'écran des objets. 


Ecran du radar 
Cet écran vous permet de consulter une carte de ها‎ région et un décompte détaillé de vos Pikmin. 


Ils sont affichés dans l'ordre suivant: Pikmin rouges, 
jaunes puis bleus. 


Ils sont affichés dans l'ordre suivant: Pikmin blancs 
puis violets. 
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Ecran principal 


Elle indique le déroulement de la Le nombre du haut indique Le nombre 
journée. Lorsque l'icône |Ә) atteint de Pikmin nécessaires pour transporter 
l'extrémité droite de la jauge, le jour l'objet, celui du bas Le nombre de 
laisse place à ها‎ nuit. Pikmin transportant l'objet. 


Le nombre de Sprays Amers dont vous 
disposez est indiqué en haut et celui 
des Sprays Epicés en dessous. 


La jauge correspondant au chef de 
groupe que vous dirigez actuellement 
(р. 35) est affichée en dessous. 


Quand vous aurez récupéré un certain 
objet sur cette planète, un détecteur 
de trésors s'affichera sur votre écran. 
Plus vous vous rapprochez d’un trésor 
et plus l'aiguille oscille vers (а droite. 


Les informations sur les Pikmin en détails 


Cette icône montre le type de Pikmin le 
plus proche du chef de groupe. C'est le 
Pikmin gui sera lance en premier si 

vous appuyez sur le bouton A (p. 31). 


Le nombre total de Pikmin sur le 
terrain ne peut pas depasser 100. 


C'est le nombre total de vos Pikmin, 
qui inclut ceux qui sont sur Le terrain, 
dans les Oignons et dans le vaisseau. 
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Ecran du menu Rapport du jour 


А l'écran du radar, appuyez sur droite sur la 
manette # pour accéder а l'écran du ۰ 


А ها‎ fin de chaque journée, عا‎ vaisseau fait la 
somme des Pokos que vous avez gagnés. 
Appuyez sur Le bouton А pour passer à l'écran 


Vous pouvez y voir combien de Pokos vous 1 
suivant. 


avez gagnés, mais également choisir l'une 
des options suivantes: 


CONTINUER Revenir au jeu. Population Pikmin 
ALLER AU COUCHER | Terminer immédiatement la journée et afficher l'écran du rapport du 0 
DU SOLEIL jour. Vous voyez ensuite s'afficher l'évolution de votre population de Pikmin au cours de (а journée. 


Appuyez à nouveau sur (е bouton А pour passer à l'écran du courrier. 


Ecran du menu dans Les grottes (p. 36) 


CONTINUER Revenir au jeu. 
ABANDONNER ET Abandonner les trésors trouvés dans la grotte pour fuir avec vos Pikmin 
FUIR et regagner la surface. 


Ecran des objets 


Depuis l'écran du radar, appuyez sur gauche sur la manette ¥ pour accéder à l'écran des objets. 


Le nombre du bas indique le nombre de baies 
violettes que vous avez rapportées au vaisseau. 
Ces baies servent à produire les Sprays Amers. 


Le nombre du bas indique le nombre de baies 
rouges que vous avez rapportées au vaisseau. 
Ces baies servent à produire les Sprays Epicés. 


Ecran du courrier 
A quoi sert le Kit d’ exploration 9 А la fin de chaque journée, vous pouvez lire 


les courriers électroniques que vous ont 
adressés Le directeur ou les membres de votre 


> famille. Vous avez également la possibilité | 
b, de consulter les différents messages déjà reçus, Zuti Co travail A temps 
en appuyant sur gauche ou droite sur la ion 
9 іс noz. Co maudit magasin 
manette. Appuyez ensuite sur Le bouton А n'empioie que les jeunes 
ІМ pour choisir si vous voulez sauvegarder votre 2% RTS SET 
1 à А A lû... peut-être aue je 
: ۱ POISSON оо: Je т д 
۳ : : — 
4 7 МОТЕ: seuls les 20 derniers messages reçus sont 
2 consultables а Гёсгап du courrier. 
= 
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Olimar et Louie peuvent interagir de plusieurs manières avec Les Pikmin qui les suivent. 


Déterrer les Pikmin enfouis © 


Placez-vous près d'un Pikmin enfoui dans Le sol et appuyez sur Le bouton А pour le déterrer. 
Appuyez de manière répétée sur Le bouton А afin de déterrer plusieurs Pikmin les uns après Les 
autres. Lorsqu'Olimar et Louie agissent ensemble, ils coopèrent pour déterrer Les Pikmin enfouis. 


Lancer un Pikmin (А) 


Lorsque des Pikmin suivent Olimar ou Louie, appuyez sur Le bouton A pour que le chef de groupe 
saisisse Le Pikmin le plus proche. Dès que vous relâchez Le bouton А, il lance ce Pikmin vers 
l'endroit désigné par Le curseur. Les actions du Pikmin lancé sont alors automatiques et dépendent 
de ها‎ situation à laquelle il est confronté. 


Pointez l'écran afin de déplacer le curseur. Lancez Le Pikmin avec Le bouton A. 


NOTE: si vous maintenez Le bouton À enfoncé, les Pikmin se mettront en rangs par couleur derrière votre chef de 
groupe. Si vous souhaitez saisir un Pikmin d'une autre couleur, appuyez sur Le bouton B tout en maintenant le 
bouton A enfoncé. Vous pouvez également choisir entre Les Pikmin fleuris, bourgeons et feuilles en appuyant 

sur bas sur (а manette + tout en maintenant (е bouton А enfoncé. Relâchez Le bouton А pour lancer Le Pikmin 
sélectionné. Appuyez de manière répétée sur Le bouton А afin de lancer plusieurs fois de suite عا‎ même type 
de Pikmin. 


Disperser les Pikmin © 


Appuyez sur le bouton С pour disperser Les Pikmin qui suivent actuellement votre chef de groupe. 
Ils se regroupent alors par couleur. Les Pikmin dispersés restent ensuite inactifs (p. 32). Olimar 
et Louie peuvent se séparer et contrôler chacun un groupe de Pikmin distinct. 
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Commandes d’Olimar et de Louie 


Si vous parvenez à maîtriser les commandes d'Olimar et de Louie, Les Pikmin vous obéiront au 
doigt et à l'œil! Attention, vous ne pouvez diriger que le personnage actuellement sélectionné 
comme chef de groupe (p. 35). 


Inclinez le Stick directionnel dans (а direction où vous souhaitez déplacer votre chef de groupe. 


@) 


Si vous appuyez sur Le bouton А alors que 
votre chef de groupe па aucun Pikmin 
à lancer, il donnera un coup de poing et 
infligera de légers dégâts aux ennemis. 


Déplacer la caméra 


Appuyez sur haut sur (а manette ¥ pour changer l'angle de prise de vue. Effectuez un zoom 

avant ou arrière avec droite ou gauche sur ها‎ manette. Si vous appuyez sur le bouton Z, (а 
caméra pivote pour se placer derrière Le chef de groupe. 

NOTE: si vous appuyez sur droite ou gauche sur la manette Ф et que vous maintenez le bouton enfoncé, 
vous pouvez régler l'angle de prise de vue de façon à ce que la caméra soit placée à la hauteur du regard 
d'Olimar ou de Louie. 


30 


Appeler des Pikmin [5 $ргау Атег © 


Placez le curseur sur des Pikmin inactifs et appuyez sur le bouton B pour les appeler et les regrouper Vaporisez ce spray sur les créatures afin de les 
sous les ordres de votre chef de groupe. Si l'un des chefs utilise son sifflet en pointant l'autre, Olimar pétrifier un court instant. Pour utiliser le Spray 
et Louie se rassemblent et se déplacent ensuite ensemble. Les différents Pikmin contrôlés par l'un Amer, il vous suffit de pointer un monstre et 

ou l'autre fusionnent еп un seul et même groupe. d'appuyer sur le bouton 1. Si une créature est 


vaincue alors qu'elle est pétrifiée, elle tombera 
en poussière et laissera un nectar nutritif qui 
permettra à vos Pikmin de s'épanouir. Vous ne 
pouvez pas transporter de créature pétrifiée. 


NOTE : les Pikmin inactifs touchés par un chef de groupe se mettront aussitôt à le suivre. у 

Ѕргау Ерісё (2) 
Vaporisez се spray sur les Ріктіп аш suivent 
votre chef de groupe pour augmenter 
temporairement leur puissance d'attague et 
leur vitesse de deplacement. 


Diriger le groupe de Pikmin 


Appuyez sur bas sur (а manette + et déplacez 
le curseur avec la telecommande Wii pour 
gue tous les Pikmin gui vous suivent se 
dirigent vers l'endroit désigné. Les Pikmin 
ainsi dirigés en groupe entreprendront alors 
automatiquement l'action appropriée en 
fonction de ها‎ situation: ils se mettront par 
exemple à transporter Le trésor que vous avez 
trouvé. 
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Exploration autonome 


Vous pouvez contrôler à votre guise soit Olimar, soit Louie, et changer de chef de groupe еп 


Faites équipe avec vos fidèles Pikmin pour explorer chaque nouvelle région où vous atterrissez, appuyant sur Le bouton -. Si vous dispersez les Pikmin qui vous suivent en appuyant sur Le 
et essayez d’accumuler des Pokos en Localisant Les trésors rares et précieux qui s'y trouvent. Les bouton С, Olimar et Louie peuvent en profiter pour se séparer et agir ensuite chacun de Leur 
Pikmin peuvent effectuer différentes actions en fonction de la situation. côté, pour un travail plus efficace. 


Dirigez les Pikmin Rapporter des palets et des ennemis vaincus aux 


Olimar et Louie peuvent diriger Oignons pour augmenter عا‎ nombre de vos Pikmin 


les Pikmin et Leur faire accomplir (р. 21). “27 detere des P ба? 59 
9 / 1 
TN 


les actions énumérées ã droite. 8 
222 dirige un groupe е” : 2 Е سس‎ 
3 Olimar se déplace avec Louie et les Pikmin. 


Exploration de la surface 


Trouver et récupérer des trésors (p. 19). 


Abattre des murs et construire des ponts pour 
accéder à de nouvelles zones (p. 19). 


Ramasser des baies pour produire des sprays 0 Dispersez les Pikmin avec le са? 999 3 4 
4 | à 9 3 


extrêmement efficaces (р. 33). bouton C. 
Découvrir l'entrée des grottes (р. 36). Olimar peut maintenant agir seul. 
e 
Recherchez des trésors @ Changez de chef de groupe ч 999 Ж ۳ Don. Р 
Toutes sortes de trésors étranges et merveilleux sont disséminés à la surface de cette avec le bouton-. 5223 Шот за з (-6 
planète. Une fois que vous aurez (е Senseur (р. 26), l'aiguille du détecteur de trésors Louie appelle Les Pikmin et part avec eux explorer une 
oscillera vers la droite chaque fois que vous approchez d'un trésor. autre zone. 
Ө Rassemblez tous vos Pikmin au crépuscule Ө Passez d'un chef de groupe 

Faites attention à bien rappeler tous les Pikmin inactifs dispersés sur Le terrain, pour à l'autre avec Le bouton -. 


qu'ils пе périssent pas pendant la nuit. 


5 : 5. 9 
وملا‎ Pikmin survivront... с Ф 1 (ЕСІР Jj Pendant que Louie supervise 
А 3 С 7 Әне un groupe de Pikmin, 
8115 suivent ип chef de groupe, 527 4 Р ҰС Tous les autres Pikmin seront 0 2 АСЕ 


la proie des prédateurs 


2 ТЕҢГЕГЕ р ба? 3 nocturnes qui rôdent à la des Pikmin enfouis. 
s'ils sont à proximité des Oignons, | Р: Ға surface de ها‎ planète. 


ou s'ils sont enfouis dans Le sol. 9) к 


Dégâts infligés à la combinaison d’Olimar ou de Louie 


Lorsque la jauge de La combinaison d'Olimar ou de Louie est vide, votre chef de groupe se 
voit contraint de retourner immédiatement au vaisseau. Si ها‎ même situation se produit 


pour vos deux personnages, la journée prend aussitôt fin. 


NOTE: (а combinaison de vos personnages est remise à neuf au début de chaque journée et lorsque vous 


5 Ё 3 5 Olimar et Louie peuvent contrôler chacun un groupe عل‎ Pikmin et travailler de façon autonome. 
revenez à ها‎ surface après avoir exploré une grotte (p. 36). 


NOTE: quand Olimar et Louie sont ensemble, le personnage que vous пе contrôlez pas suit automatiquement le 
chef de groupe. 5115 agissent séparément, placez le curseur sur l'autre chef de groupe et appuyez sur (е bouton В 
pour qu'ils se remettent à travailler ensemble (p. 32). 
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А l’aventure dans les 


= о ап : 
© = régions souterraines 
مه‎ өш» ` .................................................. 
= = © 
Гм = 5 Trouvez l'entrée d'une grotte. Si celle-ci est obstruée par 
о а une pierre ou tout autre obstacle, vous devrez faire appel Il peut y avoir plusieurs grottes à explorer 
5 5 aux Pikmin pour en dégager l'accès. ans une même région. 
سب کے‎ Pikmi dé lacci d Б хє 
x © 
ш о 
Appuyez sur Le bouton ۸ lorsque votre chef de groupe 
se tient devant l'entrée de La grotte et l'écran ci-dessous 
s'affichera. Pour entrer dans ce trou avec vos Pikmin, Module de recherche 
sélectionnez OUI. К 
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38 Louie, Olimar et tous Les Pikmin qui Les Les Pikmin inactifs ou qui accomplissaient 
suivent (100 au maximum) peuvent entrer une tâche regagnent aussitôt Leur Oignon 
dans une grotte. у > ou le vaisseau. Les Pikmin enfouis 
1 dans le sol restent enterrés. 


Dans 
les grottes 


Chercher des trésors et Les rapporter au module de recherche. 
Affronter des créatures puis les transporter jusqu'au 
module de recherche. 

Abattre les murs et Les autres obstacles. 


Les sous-niveaux souterrains de cette planète renferment 
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Rechercher les trous qui vous тёпегоп aux sous-niveaux 
inférieurs. Votre progression est sauvegardée 
automatiquement dès que vous y entrez. 


© Une fois de retour à la surface, vous regagnez le vaisseau 
pour y stocker tous les trésors récupérés dans ها‎ grotte. 


А cause du champ magnétique surpuissant qui y règne, عا‎ temps Les trésors et les créatures stockés dans le module de recherche pendant votre exploration 
arrête de s'écouler quand vous vous aventurez dans les grottes. En ne sont considérés comme acquis qu'une fois que vous avez regagné la surface en utilisant 
regagnant la surface, vous reviendrez exactement au moment de La un geyser. 


journée ой vous vous trouviez avant d'entrer dans la grotte. 


PIKMIN2 7 


Ecran des paramètres 


Si vous choisissez BATAILLE 2J dans le menu principal, l'écran ci-dessous s'affiche. Sélectionnez 
l'arène dans laquelle vous souhaitez affronter votre adversaire à l'aide du Stick directionnel, puis 
utilisez la manette + pour définir Le nombre de Pikmin dont chaque joueur disposera au début de 
la partie. Lorsque Le joueur 1 appuie sur Le bouton А, la bataille commence. 


ў СЭ Bataille 2 joueurs ю 2 


Агапов 


?ІСТІГ I ТІГІ 


Ecran des règles 


Si Le joueur 1 appuie sur Le bouton Z à l'écran 
des paramètres, vous pouvez consulter Les 
règles et Les différents bonus que ها‎ roue vous 
permet de gagner, avant de commencer la 
bataille. 


ine 6017507 tournez la rouel 


tombo‏ سب 
отө т!‏ 


Que le meilleur gagne! 


Montrez à votre adversaire lequel de vous 
deux dirige Le mieux ses Pikmin. Une fois La 
bataille terminée, vous revenez à l'écran des 
paramètres. 

NOTE: vous pouvez également quitter une partie 
en cours de bataille pour retourner à l'écran des 
paramètres, en appuyant sur Le bouton+. 
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| Règles de base 
< 


L'écran est partagé en deux: le premier joueur (21) occupe la 6 
б” supérieure de l'écran, (е second joueur (22) ها‎ moitié inférieure. Chacun 
у contrôle ses Pikmin де ها‎ même façon que dans le mode à un joueur. 
Pour remporter la partie, vous devez soit voler La bille de votre adversaire 
et la transporter jusqu'à votre Oignon, soit trouver quatre billes jaunes et 


© 
3 t- les rapporter à votre Oignon. 
же 


Autres règles 


Tout Pikmin vaincu par Les Pikmin de l'adversaire est renvoyé dans son Oignon et 
reviendra sur le terrain sous forme de graine. 


Les Pikmin dévorés par des créatures sont définitivement perdus. 


Si la jauge de ها‎ combinaison d'un des personnages est vide, Le joueur est contraint 
d'abandonner ses Pikmin et perd la partie. 


Trouvez une cerise et rapportez-la à votre Oignon pour pouvoir tourner la roue. Celle-ci 
contient un vaste choix de bonus très utiles pour votre équipe ou qui pénalisent votre 
adversaire. Appuyez sur Le bouton - pour utiliser un bonus gagné en tournant la roue. 


Vous pouvez conserver jusqu'à quatre de ces bonus en réserve. 
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Ecran de selection des arènes 


Si vous choisissez MODE CHALLENGE dans عا‎ menu principal, l'écran ci-dessous s'affiche. Après 
avoir sélectionné l'arène dans laquelle vous allez jouer, vous avez Le choix entre une partie à un 


Pour débloquer عا‎ mode Challenge, vous devez trouvez un trésor particulier dans عا‎ joueur ou à deux joueurs. А mesure que vous terminez des arènes Challenge, le nombre d’arènes 
jeu principal. Une fois се mode de jeu disponible, l'option correspondante s'ajoute ж” auxquelles vous avez accès augmente. 
dans le menu principal. Votre but est ici d’accumuler Le plus de points possible en Wa 


explorant des zones truffées de trésors et de créatures féroces. Pour ce faire, vous 
ne disposez que d'un petit nombre de Pikmin et d'un temps restreint. | 


Regles 
9 PSS 


Dans Le mode Challenge, vous recherchez la clé du niveau située quelque part TIONS ӨЙҮП ЭЭЭ 
dans la zone. Dès que vous la trouvez, rapportez-la au module de recherche 7۳7 


pour ouvrir un passage qui vous mènera au niveau inférieur. Transportez un 


maximum de trésors jusqu'au module, puis utilisez le geyser pour regagner | е! Si vous terminez une arène sans perdre عا‎ 

la surface et remporter le défi de cette arène. ۱ м Р” moindre Pikmin, ипе fleur rose s'affiche а сеї 
қ endroit. Obtenez une fleur rose dans chaque 

3 arène pour débloquer une surprise spéciale que 

3 Ё vous pourrez consulter en accédant aux BONUS 


depuis عا‎ menu principal (p. 42). 


Ecran des règles 


Pour afficher à l'écran Les règles du mode 
Challenge, عا‎ joueur 1 doit appuyer sur عا‎ Rögles Challenge 
bouton Z à l'écran de selection des arènes. 1 


Trouv 
niveau 


Есуех avant la fin 
du compte 8 rebours! 


nt les 
aue tous les Pikmin ont 


Vous avez perdu le défi des que : 


le temps imparti est écoulé vous avez perdu tous vos Pikmin Ecran des résultats 


Lorsque votre partie est terminée ou que vous 222 
Ч р Ч RS “tots 


la jauge de la combinaison d'Olimar ou 


de Louie est vide avez remporté le défi, vos résultats s'affichent 
et votre score total est calculé. Vous pouvez 
ensuite choisir de sauvegarder ou non votre 
partie, avant de revenir à l'écran de sélection 
des arènes. 
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Mode Challenge à ип ou deux joueurs 


Le mode Challenge peut se jouer aussi bien à un joueur qu'à deux joueurs travaillant en NOTE: vous pouvez également quitter une partie en 
coopération. Si vous jouez en Challenge 2 joueurs, عا‎ joueur 1 dirige Olimar et Le joueur 2 cours de défi pour retourner à l'écran de sélection des 
contrôle Louie ; vous ne pouvez alors pas changer de chef de groupe. arènes, en appuyant sur Le bouton +. 

NOTE: les records enregistrés dans ce mode en Challenge 1 joueur et en Challenge 2 joueurs sont affichés 

séparément. 
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Les autres options du menu principal Pikmin: 


Si vous choisissez OPTIONS, MEILLEURS SCORES ou BONUS dans le menu principal, vous pouvez 
respectivement ajuster differents parametres du jeu, consulter les meilleurs scores ou revoir les 
cinématiques que vous avez déjà débloquées. 


Sélectionnez une des options proposées à l'aide du Stick directionnel ou 
en appuyant sur haut ou bas sur la manette, puis réglez les paramètres 
correspondants en appuyant sur gauche ou droite sur la manette. 
Lorsque vous avez terminé, appuyez sur Le bouton À pour confirmer 
vos réglages. 


(0) Ces monstres sont trop forts ! Comment dois-je faire pour les battre ? 


о Pour vaincre une créature de grande taille, essayez d'utiliser plus de Pikmin. Ils sont petits, 
mais en grand nombre, ils peuvent vaincre les ennemis les plus imposants. Il existe des 
adversaires qui ne peuvent être vaincus que par une méthode bien spécifique, comme 
par exemple des attaques par derrière ou l'utilisation de Pikmin d'une couleur précise. 
Etablissez votre stratégie avant de partir à l'assaut. 


MUSIQUE Réglez le volume de la musique. 


BRUITAGES Réglez Le volume des effets sonores. 


(0) Comment augmenter le nombre de Pikmin d'une couleur spécifique ? 
Choisissez OUI pour activer cette fonction et 

SCINTILLEMENT | bénéficier d'un affichage plus lisse, ou NON si 
vous préférez des graphismes plus précis. 


о Les Pikmin essaieront toujours de rapporter les palets et les ennemis vaincus à leur 
Oignon respectif. Essayez de tirer parti de ce comportement. 
NOTE: les Oignons produisent plus de graines lorsque Les Pikmin y rapportent ип palet de la couleur de 
l'Oignon. 


Dispersez vos Pikmin en appuyant sur Le bouton C, pour qu'ils se 
regroupent par couleur. Appuyez ensuite sur Le bouton 8 pour 
rappeler les Pikmin de la couleur de votre choix, puis dirigez-les 
avec Le bouton A ou la manette ¥ 


O Comment procéder pour descendre dans une grotte en emmenant de nombreux Pikmin 
avec moi? 


Vous pouvez y voir toutes sortes de statistiques, notamment sur les 
Meilleurs scores jours écoulés depuis le début de l'expédition ou le nombre de Pikmin 
que vous avez perdus. Utilisez la manette ou Le Stick directionnel 
pour sélectionner Les informations que vous voulez consulter. 

NOTE: une fois que vous avez terminé Le jeu, vos records sont également affichés 
et comprennent les meilleurs scores de trois parties sauvegardées au maximum. 


0 Essayez d'abord de vous débarrasser de toutes les créatures qui vous barrent (е chemin 
vers l'entrée de la grotte. Pour éviter de confronter vos Pikmin à des ennemis ou à des 
éléments qu'ils ne supportent pas, une stratégie possible est de lancer vos Pikmin sur une 
zone surélevée, puis de prendre un autre chemin pour les rejoindre. 

Quand vous explorez des grottes, choisissez Les Pikmin que vous emmenez avec vous en 
fonction des difficultés que vous risquez de rencontrer. 


(0) Je ne peux pas faire grand-chose en une journée ! 


1. 

0 Pour utiliser au mieux votre temps, vous pouvez assigner différentes tâches simultanées | 
à différents groupes de Pikmin. N'oubliez pas que vous pouvez également diriger Olimaret : 
Vous pouvez revoir ici toutes les cinématiques que vous | 
avez débloquées jusqu'à present. Au fur et à mesure de | 
votre progression dans Le jeu, de nouvelles cinématiques | 
seront disponibles dans ce menu. | 
NOTE: si vous obtenez une fleur rose dans chaque arène en mode | 
Challenge, vous pourrez également voir la cinématique de fin. | 


Louie séparément, afin de gérer plus efficacement votre temps et Les ressources dont vous 
disposez. Par exemple, alors que 20 Pikmin sont occupés à abattre un mur, 20 autres 
peuvent rapporter des palets aux Oignons, tandis qu'un dernier groupe de 20 peut combattre 
un ennemi. Lorsque vous jouez à deux, vous pouvez coordonner vos efforts et donner ainsi 
plusieurs ordres aux Pikmin en même temps. 
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